
를 쳐서 실행을 해보면 글자 레이어에 있는 심벌은 크기가 서서히 커지는 애니메이션으로 구현이

되며 사람 레이어에 있는 심벌은 서서히 투명해지는 애니메이션이 구현될 것입니다. 이처럼 레이어를

사용하면 겹치는 오브젝트를 투명하게 할 수도 있고 다중 애니메이션을 구현할수도 있습니다.
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알파값을 적용한 결과 사람 심벌이 투명해 졌습
니다. 이번엔 글자 레이어 1번 키프레임을 선택
한 후 스케일 버튼을 이용하여 크기를 줄여줍니
다.

사람 레이어에서 눈 모양의 아이콘 아래를 클릭
하여 사람 레이어에 있는 오브젝트를 보이지 않
게 해주면 크기가 줄어든 글자 심벌을 확인할 수
있습니다.

❶

❷
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❸

사람 레이어의 눈 아이콘 부분을 다시 클릭하여
해제한 후 글자 레이어에 있는 두 개의 키프레임
사이에 모션 트위닝을 적용시켜줍니다.

마찬가지로사람레이어의두키프레임사이에도모
션트위닝을적용하면모든작업이끝이났습니다.

❶

❷
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•레이어를 추가하여 다중 애니메이션 하는 이유
플래시에서는 한 개의 레이어에서 한 개의 그룹이나 심벌화된 오브젝트에만 애니메이션을 구현할수

있기 때문입니다. 한 개의 레이어에 여러 개의 오브젝트를 가지고 애니메이션하면 정상적으로 작동

을 안한다는 것 꼭 기억하세요.

알아두면 좋아요!알아두면 좋아요!
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